Fragor och svar

Finns det nagra fragetecken infor sommarens
Code Summer Camp? Vi har samlat de vanligaste

fragorna infor lagret.

//CODE

SUMMER
CAMP./

LINKOPING

S<ILL Sezracy
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INFOR

Code Summer Camp 2023

e Lagervecka 25 med start 19 juni: 10-17 ar (digitalt och pa distans)

e Lagervecka 26 med start 26 juni: 7-12 ar (deltagare maste ha fyllt 7 ar nar lagret
bdrjar) plats: C-huset, LiU

e Lagervecka 27 med start 3 juli: 13-17 ar, (ej aldre an 17ar nar lagret startar) plats: C-
huset, LiU

Anmalan — hur gar det till?
Steg1 Gor en intresseanmalan

Intresseanmalan ar dppen under perioden 3 april fran kl.09.00 och fram till och med
den 23 april fram till kl.17.00

Nar du har gjort din intresseanmalan far du ett mejl.
Klicka pa lanken i mejlet fér att bekrafta intresseanmalan och din mejladress.

Har du inte fatt nagot mejl? Kolla i din skrépkoryg.
Steg2 Deltagarbesked
Det finns ett begransat antal platser och urval sker genom lottning.

Ett mejl med erbjudande om plats pa lagret kommer att skickas ut den 3 maj. Du tackar
jatill platsen genom att bekrafta och betala deltagaravgiften, senast fredagen den 26
ma;j.

Om du inte blir erbjuden en plats hamnar du pa var reservplatslista. Om nagon tackar nej
till sin plats erbjuds platsen till en deltagare pa reservplatslistan. Da far du ett mejl dar
erbjudandet ska bekraftas och platsen ska betalas.

Har du inte fatt nagot mejl? Kolla i din skréapkoryg.

Deltagaravgift

o Lagervecka 25 ar deltagaravgiften 400 kronor.
o Lagervecka 26 och 27 ar deltagaravgiften 1 500 kronor.



Stipendiumplatser
Tack vare vara samarbetspartners kan vi erbjuda tre olika stipendieplatser infor arets lager.

1. Stipendieplats Stangastaden for deltagare som ar hyresgast hos Stangastaden i Linkoping.
Detta stipendium ger dig en rabatt pa 50% av deltagaravgiften. Galler samtliga tre veckor.

2. Stipendieplats Stadsmissionen. Ansokan till denna plats gérs genom Stadsmissionen.
Begransat antal platser. Galler vecka 26 och vecka 27.

3. Stipendieplats for deltagare som bor i hushall med lagre inkomst* kan anséka om en
stipendieplats och delta kostnadsfritt. Galler vecka 26 och vecka 27.
*hushdllets mdnadsinkomst fére skatt mindre dn 40 000kr

4, Stipendieplats Sandviken DCA for deltagare som ar boende i kommunerna Sandviken,
Gavle, Hofors och Ockelbo. Detta stipendium innebar att du kan delta kostnadsfritt vecka 25
(digital vecka).

Information infor lagret

Ett informationsmejl skickas ut till deltagares malsman en vecka infér lagret med praktisk
info. Mejlet skickas till den mejladress som ar angiven till kontaktperson 1 i
anmalningsformularet.

Konton

For att kunna jobba med innehallet kommer vissa konton att behéva skapas infor lagret.
Information om detta kommer vi att mejla ut infor Iagret.

Kontaktperson

For fragor gallande anmalan, deltagare, innehall etc. Kontakta projektledare Jonna Castell:
jonna.castell@skill.se

Platser

Det finns ett begransat antal platser och urval sker genom lottning. Vi kan erbjuda totalt 300
deltagarplatser som fordelas pa de tre veckorna.

Plattformar digital vecka

Vi kommer att skicka ut information infér lagret om vilken kommunikationskanal som vi
kommer att anvanda oss av den digitala veckan.


mailto:jonna.castell@skill.se

Tider

Vi kommer att mejla ut specifikt schema nar det bérjar narma sig. Den digitala veckan startar
klockan 09.00 och avslutas klockan 15.00.

Fysiska veckorna startar klockan 09.00 och avslutas klockan 15.30 vecka 26 och avslutas
klockan 16.00 vecka 27.

Utrustning/dator

Programmeringen sker via webbaserade verktyg. Deltagaren behéver en dator under lagret.
Det gar utmarkt med en vanlig dator med normalprestanda, webblasare och tangentbord.
Horlurar ar bra att ha ocksa.

Sarskilt viktigt med tillgang till bra internetuppkoppling for deltagare vecka 25. Det fungerar
inte att delta med mobiltelefon, iPad eller liknande surfplatta.

Vi har ett begransat antal lanedatorer. Behéver man lana en dator kontaktar du
mattias.hellstrom@skill.se UtlAmning och inlamning av dator hanteras pa Skills kontor i
Link6ping infér vecka 25. Datorer som lanas i samband med fysiska veckorna hanteras pa
plats med utldmning pa morgonen och inlamning nar dagen ar slut.




UNDER

Code Summer Camp

Coacher

Deltagarna kommer att delas in mindre grupper. Coacherna har gemensamt ansvarar for
grupperna. Coacherna finns tillhands for att introducera uppgifter, halla genomgangar,
instruera deltagarna i nasta moment under dagen, coacha, inspirera och finnas till hands for
fragor, prat med mera under lagerveckan.

Digital och distans — vecka 25

Vecka 25 genomfors digitalt och pa distans. Vi valkomnar alla deltagare oavsett vart man bor
i landet. Aldern ar 10-174r.

Diplom

Alla deltagare far ett diplom som visar att man har deltagit pa4 Code Summer Camp.

Far deltagare ga hem sjalv utan malsman?

Om malsman har gett tillatelse att deltagaren far ta sig hem pa egen hand ska det
kommuniceras till projektledare Jonna Castell. Deltagaren checkar ut hos coach innan man
lamnar lagret.

Innehall — vad far man lara sig?

Under veckan far deltagarna prova olika programmeringssprak som till exempel scratch,
blockprogrammering, python, HTML, CSS och javascript. Malsattningen ar att sa langt som
mojligt anpassa uppgifterna och utmaningarna utifran deltagarnas niva.

Lunchpaus

Varje dag har vi en lunchpaus pa 60 minuter. Den har tiden ar vi inte uppkopplade och tar en
skarmpaus.



Mat och mellis

Frukostmacka med dryck, lunch och mellanmal ingar for deltagare de fysiska veckorna,
vecka 26 och vecka 27.
Foralder/malsman ansvarar for att barnet far lunch den digitala veckan.

Narvaro

Vi forvantar oss att deltagaren ar narvarande under samtliga dagar och ar pa plats under
hela veckan som man ar anmald till.

Under vecka 26 och vecka 27 har vi incheckning pa morgonen och utcheckning pa
eftermiddagen.

Om deltagare ar sjuk ska detta meddelas till projektledare Jonna Castell (mail eller sms).

Paus & rorelse

Deltagaren ges mdjlighet till kortare pauser under dagen (toabesok, mellis). Genomgangar
och gemensamma pass ar alla deltagare med pa for att kunna hanga med pa det som
hander under dagen.

Vi har gemensamma rérelse- och aktivitetspauser de fysiska veckorna.

Spelregler

Det ar viktigt att vi ar schyssta mot varandra och vi har nagra spelregler som det ar viktigt att
bade deltagare och malsman tar del av. Spelreglerna finns att ta del av pa hemsidan. Las
igenom dessa innan lagret.

Studiebesok

Vi kommer att gora studiebesdk under fysiska veckan. Under den digitala veckan traffar vi
foretag i ett digitalt format.



